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Historia de las cartas Pokéemon

* Es un producto financiero con gran credibilidad y una
larga historia.

* Juego de cartas coleccionables lanzado en 1996
* |deal como producto de inversion

* Debido a la escasez de cartas y a la aparicion de
personajes populares

* | aofertayla demanda crecen constantemente
* Pikachu version ilustracion

e | acarta mas cara de Pokémon cuesta 700 millones
de yenes

* al ganador de un concurso de ilustracion de cartas en
1998.

* Edicion limitada distribuida a los ganadores de un
concurso de ilustracion de cartas en 1998
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Novedades en las cartas Pokemon
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* Entusiasmo como siempre.

* Las nuevas tarjetas se agotan siempre y se
sortean
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* Tan popular que cada ano se celebran grandes
convenciones en paises de todo el mundo.

* En Yokohama en 2023

* Mas de 1.000 participantes de mas de 50
paises

* Ya no es solo una tarjeta, sino un bien con el
mismo valor que el arte
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Desafios de cartas Pokéemon

Cartas Pokémon Problema de las cartas falsas
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Actualmente se venden falsificaciones desde

China. por ejemplo en Mercari. | |5 Charizard i
Problema de liquidez P\ [ Z
Necesidad de comprar las cartas a través de las , "~ | |
tiendas de cartas, por lo que no siempre estan & ) vl
actualizadas y es dificil reflejarlas en tiempo real e / {4_5 =
Los vendedores y compradores no siempre S g&%‘%ﬁ | B
coinciden 5 j: Fffw 00 | 3 ;-‘; ”P 2. 100
No hay jugabilidad = ¥ Toce 1 oS o
Actualmente. no hay nada interesante en la mera S R | | S s e

tenencia de cartas, por lo que carece de interes
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Ventajas de las cartas NFT y DEXing Pokemon.

* El problema de las falsificaciones

* No se pueden crear falsificaciones
convirtiendolas en NFT

* Problemas de liquidez

* No se requiere aprobacion, por lo que la *

liguidez global en tiempo real esta |
garantizada. NFT Finance

* Falta de jugabilidad

* Desarrollo de mecanismos de juego en
linea como Oripa y concursos.
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3 ventajas de la inversion en NF

Consecucion de un tipo de interés anual del 40% gracias a la estaca NFT

—Ratios de explotacion alcanzables gracias a la ausencia de control
centralizado de la DEX

Expectativa de subida del precio de las tarjetas fisicas

—3Se espera que sea un destino prometedor para la fuga de activos
Las tarjetas fisicas se pueden obtener liberando la estaca.

—Poca perdida de capital y los bienes fisicos pueden obtenerse sin falta.



